
MOUVEMENT PAR LA ROUTE
    Rejoindre ou poursuivre sur une section de route NML
    Quitter une section de route

Action ?Cavalerie ?
Entrer

dans une zone
amie ou
NML ?

Infanterie ?

Déjà râté
un test de qualité
ce tour ci pour

un mvt par
route ?

Payer le coût
en PO

Faire un test
de qualité

Avancer dans la 
section de route et 
pose d’un marqueur 
Attrition Check

Réussi ?

Mouvement illégal !

OUI

OUI

OUI

OUI

NON

NON

NON

Rejoindre ?

Assez de PO ?

Rester dans la zone de 
départ. Ne pas placer 
de marqueur Attrition 
Check.

Entrer dans une zone 
éligible suite à un 
échec au test de 
qualité (joignable par 
une route amie).

Poursuivre ?

Marquer la section de 
route comme étant 
une ‘Friendly Road’

Tenter un mouvement zone/route 
supplémentaire si désiré et si assez de PO

NON

NML

AMIE

Quitter une 
section de route 
amie ou NML ?

Réussie ?

Faire un test
de qualité

Entrer dans une zone 
éligible suite à un 
échec au test de 
qualité (joignable par 
une route amie).

Entrer dans 
la zone

Pose d’un marqueur 
‘Attrition Check’

OUI

OUI

NON

NON

NML*

AMIE

* Si elle est actuellement NML ou si la section de route vient d’être convertie en ‘Amie’ juste avant ce point par l’unité considérée.


